





i Gy =\, By) ek VH S\Af a9 ? Rz 48], (60, 100), (6,0)f @

























Kreis dev fovmr Vi, v, v, Vi =V

( 5 Ma ﬂ/\(?/( 97 “ ' i) ]
N\













Anwendungen fur die Graphentheorie:

Graphen haben mannigfaltige Anwendungen in der realen Welt und sind auch fur viele Probleme in
der Informatik von essenticller Bedeutung. Hierbei werden die Problemstellungen jeweils so
modelliert, dass sie mit der Darstellung als Graph kompatibel sind. Es miissen sich jedentalls
geeignete Ecken und Kanten finden lassen.

Einige Anwendungen sind:

 Die Simulierung von Verkehrsfliissen. Die Strassenkreuzungen sind hierbei die Ecken und
die Kanten zwischen diesen sind die Strassen.

e Routenplaner. Wieder sind Ecken und Kanten stellvertretend flir Stadte/Orte und Strassen.
Das Travelling Salesman Problem stellt hier zb besondere Anforderungen da es eine
Rundreise kiirzester Linge finden will, eben optimal geeignet fiir einen Vertreter der alle
seine potentiellen Kunden mit méglichst wenig Aufwand besuchen will.

o Strukturformeln fur Molekiile.

e Elektrische Netzwerke
» Frequenzzuweisungen 1im Mobilfunk

e In der Informatik zum Beispiel zum visualisieren von Speicherstrukturen. Oder auch um
Prozesse zu beschreiben. Endliche Automaten sind ebenfalls Graphen.
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